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Metodický plán
Téma:       
comics machen - Die bremer stadtmusikanten
Cíl  : - seznámí se klasickou německou pohádkou – Brémští muzikanti

- osvojí si základní slovní zásobu k tématu

- naučí se pracovat s internetovým programem pro tvorbu komiksů
Jazyková úroveň: A1/A2
Pomůcky: 
Smart Notebook prezentace


Pracovní listy – Instrukce k přihlášení na internetovou stránku, Stručné převyprávění pohádky (3 verze)


Internetová stránka pro tvoření samotného komiksu

Poznámky: Ve workshopu pracovaly celkem 4 skupiny žáků. V každé skupině bylo 5 až 6 dvojic, které pracovaly na jedné nebo dvou kapitolách. Další dvojice z následující skupiny pak pokračovala v práci té předchozí dvojice.
Zpracoval/a:
Mgr. Zdeňka Vitouchová
	Číslo aktivity
	Čas v min.
	Aktivita 
	Co dělá učitel/ka

Co dělají žáci


	Cíl 
	Pomůcky

	1.
	2 min
	Seznámení s pohádkou Brémští muzikanti
	U – ptá se, zda žáci pohádku znají (český překlad Zvířátka a Petrovští)

Ž – říkají, zda znají jednotlivé postavy či děj samotný
	uvést žáky do tématu, zjistit jejich povědomí o obsahu pohádky
	tabule

	2.
	3 min
	Přehrání pohádky v angličtině
	U-pustí krátkou verzi pohádky

Ž - poslouchají
	seznámení s dějem a hlavními postavami
	video ve Smart notebook prezentaci

	3.
	5 min
	Seznámení s názvy hlavních postav a míst děje
	U – ptá se, jak se jmenují jednotlivé postavy a místa, předměty v NJ

Ž – odpovídají a přiřazují na tabuli názvy, kotrola na další stránce + hra 
	zafixování hlavních postav v NJ
	Smart notebook prezentace

	4.
	10 min
	Seznámení s příslušnou kapitolou (kapitolami)
	U – rozdělí žáky do dvojic (max. tojic)

Ž – čtou příslušnou kapitolu, podtrhnou si přímou řeč, ptají se na slovíčka

U – zodpovídá dotazy
	pochopení obsahu kapitoly ke zpracování
	Pracovní list - nastříhaný

	5.
	5 min
	Seznámení s funkcemi  internetového programu
	U – vysvětlí a názorně ukáže žákům jednotlivé nástroje programu

Ž – společně se dívají a hned zkusí na tabuli
	naučí se ovládat nástroje programu
	interaktivní tabule

program na internetu

	6.
	20 min
	Práce na komiksu
	U – obchází žáky, pomáhá, radí a kontroluje

Ž – pracují společně na komiksu
	zpracovat příslušnou kapitolu pohádky v komiks
	program na internetu


Projekt je spolufinancován z prostředků Evropského sociálního fondu a rozpočtu ČR.
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