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Noc s pohádkovými příběhy
Metodický plán
Téma: 
Harry Potter
Cíl  workshopu: 
Žáci si osvojí specifickou slovní zásobu z knih o Harrym Potterovi.
Díky tomu zvládnou přečíst knihu, příp. sledovat film v originále a diskutovat o tématu v angličtině.     

       
Jazyková úroveň:
A1/A2

Pomůcky:
interaktivní tabule (SB), rozstříhané kartičky se slovy v češtině/angličtině – vždy 1 sada do dvojice, text diktátu k upevnění na stěnu, psací potřeby

Zpracovala: 

Mgr. Blanka Horáková    
	Číslo aktivity
	Název aktivity
	Popis aktivity
	Časový plán

	1.
	Vstupní motivace
	U postupně odkrývá obrázek bradavického expresu, žáci popisují, co vidí 
	5´

	2.
	Sestavení názvů knih
	Ž na interaktivní tabuli (SB) opravují chybné názvy a přiřazují slova tak, aby vznikly názvy ve správném znění
	10´

	3.
	Třídění postav-míst
	Ž na SB postupně třídí postavy a místa, která patří do světa čarodějů a mudlů 
U objasňuje neznámá slovíčka, Ž si zapisují 
	20´

	4.
	Přiřazení názvů kolejí bradavické školy
	Ž na SB přiřazují český ekvivalent k anglickému názvu koleje 
	5´

	5.
	Laufdiktat – diktát v pohybu
	U upevní na dveře text diktátu ve verzi A a B
Ž se rozdělí do dvojic. Jejich úkolem je co nejrychleji přepsat diktát (jeden sedí a píše, druhý běhá ke dveřím a větu po větě diktát „přenáší“) a správně vyřešit, o které postavě z knihy je řeč.
	20´

	6.
	Kartičky – slovní zásoba
	Ž dostanou do dvojice sadu kartiček (slovíček) v Aj a Čj. Snaží se co nejrychleji přiřadit k sobě slovíčka – ekvivalenty. Následuje vyhodnocení a uvedení správného řešení.
	10´

	7.
	Memory – opakování slovní zásoby
	Ž rozdělení do dvou skupin hrají na SB pexeso (memory) s probranou slovní zásobou o Harrym Potterovi
	10´

	8.
	Activity game
	Ž rozdělení do dvou skupin hrají hru s pomocí SB. Vybraný zástupce skupiny si vylosuje „tajné“ slovíčko (kartička z aktivity č. 6), hodí kostkou a podle pokynu buď maluje, předvádí pantomimu nebo vysvětluje slovy. Pokud jeho skupina uhodne, získá bod.
	10´


Projekt je spolufinancován z prostředků Evropského sociálního fondu a rozpočtu ČR.
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